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yatini o Far ai fraccurradi, ¥. Borarix
e Poeienisery — ZOGAR AT BUBATINI 0 A

e ravork, Fare @ fracewradi; Baw-
boleggiore; Far bambine, dicesi figur. di
Chi zon atfenga al proposito,

Zocin a1 sussonort, Giocolare; Giuoear
di muna, Y. Bussororo — Dello metaf.
Menar le mani come un berrvetiaio, Es-
ser fovile a rubar di soppiatto. V. Laowv.

Ziogin a1 osty Givoeare o Fare ai dadi,
Sorta di giuoes nolissimo, che pon é pe-
ro piit in uso fra nei, i cui termini sono i
seguenti. Due medesimi numeri si chiama-
no Pariglie. Quando due hanop scoperto
eli assi. dicesi dver falloambassi; se i
due. Duino; se itrve, Terno; se i quatiro,
Quederno; se i cinquey Cinguine; so i sei,
Seino o Sino.

Zocis arLiowg, V. Zoole a cmd,

Zocin a1 oss1, V. Giuoears @' noocioli.
eiod con ossi di pesca, e si givoea in piix mo-
di. come segue:

Zocik avscunve. Y, Zoein 4 curd,

A casteero, Far alle coselle o a ca-
slelline o.@ capunnelle o alle campanelle,
Mettope sopra ad un piano tre poecioli in
triangolo e sopra di essi un altro nocciuolo,
a questa massa dicono Casella 0 Capannel-
lu; @ fatlo di esse il numero tra loro con-
yenuto. ed allontanatisi nella distanza con-
cordata, tirano a dette easelle un altro noe-
ciolo, @ eolui che tira e coglie, vinco lutte
quelle caselle che fa caseare al colpo.

A ciu pa o ¥A 00, Ginocare alla serpe,
Fanoo una casella ehe qui chiamasi Casre-
teto, In quale figura il capo della serpe, @
da quella fanno partire un filare di noceioli
che figurano il resto del corpo della serpe,
@ poi vi tirano dentro con un altro noceio-
lo, che qui volgarmente é detto Boro, ed
alle solte & piombato acciocché sia piti gra-
ve, @ chi fa col Liro scappare uno o pitt noe-
eioli del totto fuori del detto filare, viner
tutti li noceioli ehe sono dalla rottura in
gitt verso Ia coda di detla serpe, e durano
cosi fino a che sia rovinata da un di loro
quella easella che figura il capo della serpe

A cui va uN Fa TOTL, Givecare a cavalea.
8" aceordano due o pilt e tirano sopra un
piano i noceiuoli a un per uno; e tapti ne
seguitano a tirare quanto stieno a far salire
sopra gli altri tirati un nocciuolo che sopra
vi resli ¢ si regga senza toceare altro che
noceioliz e colui che ha tirato il noceiolo ri
masto sopra, vinee o leva via tutti i noceiol
tirati.

A ue suse, Fur alle buche, Fanno diver-
i buche in terra in giro, formandong come
una rosa. nelle quali tirano i noeciuoli,
eolui che vnira in una di dette buche, viner
quella somma eh’é prezzata quella buea
nella quale #ntro il suo noccivolo, Per o-
sempio le buche sono sette; la prima ch’ @
volta verso donde &i tira, eb’¢ la pib facile
a entrarvi, non fa vincere non essendo las-
salain cosa, e dai ragazzi @ detta la Buca
del nifio, forse da Nihil, e delle altre una
vince tre, una quattro ec. E pereio ho detto
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che vince chi v’ entra quanto @ prezzala ia |
buea, ¢ poi va cogli altri ad aiutar a eondur-
re il noeciolo nella buga a eolui che al pri-
ma tiro v'entrd e spingelo di dove & alla
volta delle buche eol dito indiee ripiegato,
@ ¢ib dicono Limare, o col buffare o col sef-
fiare nel noceiolo: nel che adoprand ogni ar-
te per difficultare all’ avversario il condurre
il noeciolo dentro alle dette buche. E cosi
facendo a una volta per uno a limare, buf-
fare @ solfiave, colui vince che bala fortuna
di eondurre il noeciolo dentro a una delle
buche, ancorchd il noceiolo sia degli avver-
sarii. Fanno questo giuoco anche con una
palia e giuocano danari.

A manira, Fare a ripigline o a sbreseia.
A ripigline, pigliano quella quantita di noe-
cioli che convengono e tirandoli all’aria, gli
ripigliano colla parte della mano opposta
alla palma, e se in tal allo sopr’ alla mano
non resta aleun noeciolo, colui perde la gi-
ta e tira quello che segue; cosi si va segui-
taudo fino che resti sopra il detto luogo del-
la mano qualehe noceiolo, e questo al quale
@ rimasto il noeciolo dee di quivi tirarlo al-
I’ aria e ripighiarlo eolla palma, e non lo ri-
pigliando perde la gita. Se ne restasse pill
4’ uno sopr’alla mano, pud colui farne sea-
lare quanti gli piace; purch ne resti uno;
che se non restasse perde la gita. Ripiglia-
to il noceiolo la seconda wolta, dee costui
tirarlo all’aria e in quel mentre pigliar per
aria quello ¢he tird, e non seguendo, posa
i noceioli presi e perde la gita, o se ne ha
pigliato qualebeduno senza fare errori, re-
slano suoi, e &i seguita il giuoco fino a che
sieno levati tulti — Shreseia poi ¢ lo stes-
8o che Ripiglino, se non che nella terza ri-
pigliata devonsi ripigliare que’nocciuoli che
cascarono in terra la seconda volta, won o
uno o due per volla ma tulti a un tratte: il
che si dice Fare sbrescia. E lasciandovene
perde la gita; e cosi 8i va seguitando fin che
uno pulitamente li raceolga Lutti.

A rontiomd, Giuecare a pari e caffo o

@ sbricehi quanti. Occultano dentro al pu-
gno o dentro ad ambe le mani quella quan-
tita di noceinli ehe vogliono, poi domandano
ad altri che indovinino il numero se & pari
o caffo; e cki si appone vinee tutti i noceioli
oveultati, chi no, perde altrettanta somma,

A mara, A fruceino, Uno tira un nocciolo
in terra e I'altro tira un nocciolo a quel-
lo eh’é in terra, e cogliendolo vince; se no.
quegli che tird in terra il primo raceoglie
il suo nocciolo @ lo tira a quello che tird
'avversario, e cosi conlinuano, e chi coglie
vince il noceiolo che coglie, o quello che
sieno convenuti — A paletto e A fruccine
@ lo stesso giuoeo: se non che il noceiolo in
terra ha sopra nna moneta, la quale i vince
cogliendo in esso.

Zooin ar rassarint, V. Zocir 4 caomio.

Zogin a1 scacur, ¥, Seaco.

Zosin a1 sere canront, V. Zowin 4 cuid.

Zosin a1 v0¥1 0 cuc 0 A FAB cuca, Bat-
tera o Picchiettar la punta delle uova cotte

una contro I' altra, o I uovo ch’ & rotto per-

-
zpe. = »
de. 1l Voeabolario Padoyano dise
soacchiella, ma non ne sappiamo l’qa»iu

Zooin a1 zoxy, Fare o Giuocare ai rul-
i 0 ai rocchelti, In queslo givoeo si pi-
gliane otto o pit pezzi di legno torniti e
si pongono ritli in terra circolarmente, con
uno nel mezzo che chiamasi Malio ed ha pitt
valore degli altriz vi si tir
uno zocealo di legno
8i Rullo, o con una palla di
ae fa cadere, vince. g j

Zocin a1 zoodu, FM@&R@& OI&
pallamaglio. Sifa questo giuoco con plﬁ
grossissime di legno dette Palle a maglio,
le quali si muovono eon una specie di pa-
letta (Zuedvo) per trueeiarle una contra
I"altra, e far passare per entro an cerchio
di ferro mobile piantato in terra perpendi-
eelarmente o la propria palla dalla buona
parte, o quella dell’ ayversario della contra-
ria.

Zocir 1 va para, Fare o Giuocare alla
palla, Giuoco assai conoseiulo — Zoeis a
LA BALA PER sPasso, Palleggiare. Dar alla
palla per baia o trattenimento — Zocin
UNO A Li BALA, detto figur. Fare alla pal-
la d" uno, vale Bistrattarlo, strapazzarlo,
vilipenderlo per giuoco, Giostrare aleuno
vual dire Aggirarlo o ingannarlo eon arti e
malignita,

Ziocin o 1A manpierr, Giuocar di ban-
diere & I'Arte di saper ben maneggiar una
bandiera; e ¢id si [a ora in alto balzandela,
ora rasente in terra, tra I’ una e I’ altra
gamba passandola, ora aggirandola dalle
spalle al petto, in guisa che se ne fa soven-
Le stupir chi vede.

Zogin a La passera, V. ZoGir 4 FARAON,

Zoeir a La comanera, Fare alle zie o
alle comari, B trattenimento di fanciullet-
te, che mettono una di loro in un letto con
un bamboeeio fatto di cenci, e fingendo che
questa abbia partorito, le fanno ricevere le
visite di altre fanciulle, eon quelle cerimo-

nie ed accompagnature che gi costumano

in occasione di vere parlorienti.

Zocir a ta votay Loltare o Fare alle
braceia, Esercizio ginnastico che serve a
fortifiear il eorpe, e fassi tra due persone,
le quali pigliandosi per la mano destra, a
braccio opposto, e spingendosi a vicenda,
cercano I’ un I’ altro di far cadere I’ avver-
sario; con che quello che sta ritto in piedi
vinee il ginoeco.

Zooir o 1o mora, Giuocare alla mora,
Giuoco che si fa in due, alzando le dita di
una delle manie ecercando d' apporsi che
numero sieno per alzare fra tutti due.

Zocis & La mussita, Fare a salincer-
bio, Giuoco nel guale uno de’ ragazzi si
china eon appoggiare il capo a qualche luo-
go alquanto rilevato. ed un altro gli monta
di lancio sul groppone. Questi alzale quan-
te dita ei vuole, lo interroga del loro nu-
mero, ed il chinato uon si alza finché non
si appone: nel qual caso I’ interrogante en-
tra sotto e ricomineiasi il givoco.

Zogin a v’ ankro, Giugcare o Fare al-

ira dentro o o
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